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MIT POWER SPINS
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GemaR Spielplan wird auf 243 Wegen von links nach rechts
gespielt. Je nach Anzahl der erganzenden WILD-Symbole
werden die Erfolge mit 2, 4 oder 8 multipliziert.
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AR Die Erfolge auf den unterschiedlichen Linien addieren sich zum
1 mw TIWILD U3 Gesamterfolg auf. Betragt dieser mindestens das Vierfache
lilE]IWEIiNSIFnlut:ES 7 ) des Levels, so besteht die Moglichkeit, POWER SPINS zu spielen.
F Diese kdnnen je nach Hohe mit unterschiedlichem Level abge-

spielt werden.
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